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XOrrance. Jocs per a l'aprenentatge del catala oral per a nouvinguts

Expressio
d’identificacions socials

Filiacions Identitat/ definicio
- Mira, aquest/a és el meu/la meva... - Com et dius?
- Séc el seu/la seva... - Em dic (nom i cognom). | tu?
. Origen/Nacionalitat/Procedéncia
Professions - D’on ets?/Ets de/d"...?
- A qué et dediques? - Soéc de/d’...
- De que treballes? - Si, séc de/d’....

- No, soc...
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2.04. El meu amic
3.01. Rotllana de presentacions
3.04. La cadena connectada
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XO\rrance. Jocs per a l'aprenentatge del catala oral per a nouvinguts

Expressio d'identificacions socials
Cor de noms

- Com et dius?
- Es diu...
- Heu de fer...

El nom de les persones del grup.
En les observacions es fa una proposta d'adaptacio per a un
camp semantic.

Una pilota

Interior

De 5a 20

Tots els jugadors es posen en rotllana. Un jugador té la pilota.

6+7:-8-9-10-11-12-13~-14

1. El que para passa la pilota a un jugador i pregunta:
- Com et dius?

2. Els jugadors restants han de dir:
-Esdiu ...

3. Si tots els jugadors sén capagos de dir el nom del jugador a qui li han passat la pilota, aquest
passa la pilota a un altre; si no, el que té la pilota imposa al grup una penyora.
- Heu de...

Per la seva dinamica, el joc té sentit sempre i quan el grup no es conegui gaire.

Si es vol, aquesta activitat es pot fer servir com a joc de vocabulari. En aquest cas, a cada jugador
se li dona una fotografia (de fruites, verdures, parts del cos, etc.) perqué la porti penjada al coll.
A mesura que vagin rebent la pilota, els participants hauran de dir el que mostra cada fotografia.




Expressio d'identificacions socials

Qui va a comprar?

- Aqui...7
- A..

Noms dels membres de la familia.

Una pilota

Exterior

Més de 5

S'escull una persona que para, que agafara la pilota.

Els altres jugadors es disposen en rotllana al voltant seu i
cadascu pren el nom d'un membre de la familia (pare, mare,
avi, avia, oncle, tia, germa, germana,...)

XOrrance. Jocs per a l'aprenentatge del catala oral per a nouvinguts

OSSO ONOE- 11 - 12 - 13 - 14

1. El jugador que la para enceta un dialeg amb la resta de jugadors.
- La nevera esta buida. S'ha d'anar a comprar...(el nom d’'un objecte o aliment).
- A qui li toca, avui?
- A...(i diu el nom d'un parent).

2. En el moment que diu el nom d’un membre de la familia, tira la pilota enlaire.

3. Tothom surt corrents, excepte el jugador a qui correspon el parentiu.
Aquest jugador va a buscar la pilota i, quan I'agafa, crida "Peus quiets!”.

4. En aquest moment, tots els jugadors es queden estatics.

5. Qui té la pilota pot fer tres passes per apropar-se a qui vulgui i llancar-li la pilota amb la
intencié de tocar-lo. Si toca algu, aquest para; si no, continua parant el mateix jugador.

El mateix joc ens pot servir per treballar diferents camps semantics.
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Expressio d'identificacions socials

Séc unl.l

- Em dic...i soc...?
- | tu?

Noms d’oficis

Una pilota

Ampli

5-10

Tots els jugadors seuen en rotllana.
Un dels jugadors comenca i té la pilota a les mans.

XOrrance. Jocs per a l'aprenentatge del catala oral per a nouvinguts

6-7-8-9-10-11-12-13 - 14

1. El jugador que comenga diu:
- Em dic Minu i s6c una perruquera (per exemple).

2. Després passa la pilota a un altre jugador i li pregunta:
-1 tu?

3. L'altre es presenta de la mateixa manera.

4. Quan tots els jugadors han dit el nom d’un ofici, comenga la segona part del joc, en la qual
s'identifica cada jugador amb I'ofici que ha escollit.

5. S’escull un jugador que comenca. El primer diu el seu ofici dos cops mentre es colpeja les
cuixes amb les mans. Després, diu el nom d’un altre ofici dos cops mentre es déna dos cops
sobre el cap.

6. Quan algun jugador s'equivoca, es col -loca al final de la filera. Aixo fa que tots els jugadors
canviin de cadira i adoptin I'ofici que tenia el jugador que hi seia anteriorment.

7. El joc s'acaba quan ho decideix el monitor.

Per a la segona part del joc, resulta practic tenir imatges d’oficis que puguin penjar-se perque
tothom identifiqui els oficis dels altres jugadors.
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Expressio d'identificacions socials

Stop!

3 - D'on ets?

3 - Soc de/d’
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1. El jugador que para surt a perseguir tots els altres.

2. Quan el que para toca algu, diu:
- Ets una estatua de sal!

3. El jugador que ha estat tocat s'ha de quedar quiet amb les cames separades.

4. Un jugador que ha estat tocat no es pot moure fins que algu altre no li hagi passat per sota
les cames i li hagi fet les preguntes segients:
- Com et dius?
- D'on ets?

5. Quan un jugador és sota les cames d’un altre no pot ser agafat. Els jugadors que estan quiets
només es poden moure quan han respost correctament les preguntes que els facin.

Si es vol, es pot marcar una zona on ningu no pugui ser atrapat (una casa).
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XOrrance. Jocs per a l'aprenentatge del catala oral per a nouvinguts

Expressio d'identificacions socials

Com et dius?

- Com estas? - Com et dius?
- Molt bé, gracies. - Séc de/d"...

- D'on ets?
- Soc de/d’

Petit

Deb6al2

S'escull un jugador perqué pari. Els jugadors restants seuen
formant una rotllana. El que para es queda dret fora de la
rotllana.

6-7-8-9 1011 12 13 14

1. El que para s'apropa a un dels jugadors i li pregunta:
- Com estas?
- Molt bé, gracies (respon Ialtre).

2. Un cop ha respost, tots dos jugadors corren en sentit contrari al voltant de la rotllana.

3. Quan es creuen, el que para torna a preguntar:
- Com et dius?
- Em dic...
- D'on ets?
- Séc de/d’

4. | continuen corrents fins a arribar al lloc que ha deixat el jugador que s'ha aixecat. El primer
gue hi arriba seu.

5. L'altre jugador és ara qui para. Es dirigeix a una altra persona i torna a comengar el joc.

Cal que el grup no sigui gaire nombrds per tal que tots els jugadors puguin passar per cadascun
dels rols.
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