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Presentacio

Una de les principals necessitats de les persones nouvingudes és dominar |'idioma
del pais on arriben per poder-se incorporar més rapidament i amb més facilitat a la
seva nova societat. Xarranca neix, precisament, per reforcar el procés d'aprenentatge
oral de la llengua catalana per part dels infants nouvinguts, amb la voluntat de ser
una eina Util per als seus educadors. La particularitat del material que teniu entre
les mans és que esta basat en el principi d'aprendre jugant, ja que es tracta d'un
material que combina la creativitat i la vivesa del joc amb la voluntat de treballar

estructures linguistiques de la vida quotidiana.

L'edicié d'aquest material s'ha impulsat des de Calidoscopi. Pla d‘actuacid per a la
interculturalitat en el lleure, continuant amb |'objectiu de donar resposta a la necessitat
d’elaborar materials de suport adrecats als educadors, com ja vam fer amb Sanduk.

Guia per a la formacié dels educadors i les educadores en interculturalitat i immigracio.

Per acabar, voldriem destacar la importancia del treball en comu, que ha fet possible
aquest nou material. En aquest cas, es tracta d'una tasca comuna entre dos departaments
de la Generalitat de Catalunya -la Secretaria General de Joventut i la Direccié General
de Politica Linguistica- i la Fundacié Jaume Bofill. Estem satisfets d'aquesta col - laboracid,
de la qual Xarranca és només un dels seus resultats. Una col - laboracié que posa de
manifest que les iniciatives conjuntes entre |'administracio i la societat civil poden

ser altament gratificants i productives.

Esperem que aquest recull de jocs us sigui Gtil a I'hora d'ensenyar la nostra llengua

i també, perque no, que gaudiu dels jocs que aqui es proposen.

Rosa M. Pujol Lluis Jou Jordi Sanchez
secretaria general director general director de la Fundacié
de Joventut de Politica Lingistica Jaume Bofill



Per qué aquest material?

El joc és una eina ideal en qualsevol aprenentatge, ja que ens ofereix grans aportacions:

- Es una situacié comunicativa real. Mentre juguem necessitem buscar les estructures linguistiques
gue ens serveixin per poder explicar el joc, com també fer preguntes per comprendre'l millor
i comunicar-nos entre els jugadors.

- Com a element comu transversal al fet de jugar hi ha el tracte d'igualtat entre els jugadors.
Per aquest motiu, qualsevol joc esdevé una manera de treballar valors que fan referéncia a
la cooperacié entre iguals, a la reflexi¢ i al dialeg.

- Mentre I'educador juga se situa en el mateix planol que els jugadors, cosa que fa que, sense
deixar de fer el seu paper, esdevingui molt més proper que en qualsevol altre situacio.

En les fitxes del material s'han inclos molts jocs tradicionals que es presenten amb petites
diferencies en molts llocs del mén. Per aix0 constitueixen una poderosa eina de dialeg entre els
jugadors i els educadors i contribueixen a fer que cadascu presenti la seva proposta de variant, la
qual cosa facilita el treball de I'educacié intercultural amb un llenguatge propi del mén infantil.



Com utilitzar el fitxer

Més enlla d'una simple col -leccié, el recull de jocs que compon el fitxer ha estat elaborat amb
una intencionalitat clara: servir com a refor¢ en I'aprenentatge de la llengua catalana oral.

En una classe de llengua es poden donar els moments segiients:

- Presentacio de les estructures que es treballaran al llarg de la sessid.
- Utilitzacié de les estructures esmentades d'una manera controlada.
- Realitzacié d'una activitat oberta en la qual s'utilitzen les estructures amb molta més Ilibertat.

El joc pot ser present en qualsevol d'aquests tres moments. En el repertori del fitxer es poden trobar
jocs que, per les seves caracteristiques, s'adiguin més amb un moment que amb un altre. Sigui
com sigui, tots els jocs es poden adaptar o modificar per tal que serveixin per a un moment
determinat.

Les propostes resten obertes a modificacions pel que fa al contingut o al camp semantic que es
vulgui treballar. Els jocs constitueixen un vehicle que ens ajudara a aprendre el llenguatge del dia
a dia, aquell que fem servir al carrer en la nostra vida quotidiana.

Banc d'imatges

Molts dels jocs d'aquest material necessiten un recolzament en forma d‘imatges. Podeu fabricar-
les vosaltres mateixos, amb I"ajut del grup, buscant-les a revistes, a internet o bé fent un taller de
dibuix.

En aquesta llista trobareu els temes més quotidians, amb alguns dels elements i personatges que
els configuren. Trobareu que alguns dels personatges de les professions sén en femeni i daltres
en masculi. No esta pensat perqué s'hagi de fer tal i com esta descrit, sind perque en el moment
de buscar les imatges, feu especial atencid a trencar els topics de professions per a homes i dones.

De la mateixa manera, les llistes de paraules de cada tema es poden modificar en funcié de I'época
de I'any o de I'entorn en el qual es portin a terme les activitats (per exemple els animals que trobem
en el nostre entorn no sén els mateixos en una ciutat que en un poble de muntanya o les peces
de roba les podem canviar segons |'estacié de I'any).

I sequint el mateix raonament, podeu ampliar la llista com vulgueu, afegint nous temes proposats
pel grup amb qué estigueu treballant, donant vida al material i fent-lo servir com a excusa per
parlar d'alld que passa al vostre entorn.
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El paper de I'educador

Des d'aquesta perspectiva, I'educador esdevé un mitja que facilita la comunicacié a través de la
conduccio dels jocs.

En molts casos, la situacié comunicativa es presenta entre la direccié del joc i els jugadors. Per
aguest motiu resulta important que el director del joc sigui, en un primer moment, |'educador,
perd que després aquest rol el vagin prenent els mateixos infants.

A més de presentar el joc i d'assegurar-ne el bon funcionament, I'educador haura de treballar el
dialeg que es pot establir després de cada joc. Saber que ha passat, si algi coneix alguna altra
manera de jugar i si la vol explicar sén aspectes tan importants com tots els que s'han desenvolupant
durant el transcurs del joc.

Per Ultim, tornem a remarcar la importancia del joc tradicional com a font per facilitar el dialeg
i la recerca de noves variants.
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